
Code Smells. 



Organizačné • Budúci týždeň 6.máj - nebude prednáška 

• Uvidíme sa 14. mája na oceňovaní projektov



OOP FIIT Awards! 
14. Mája 9:00 
Ocenenie najlepších a 
najzaujímavejších projektov 

Aj vecné ceny :)



Code smells



Opis Code Smell

Ukážka v kóde

( Jedno z) Možných riešení



Bloaters 
Long Method. Primitive 
obsession. Data Clumps. Large 
Class. Long Parameter List. 



Long 
Method

• Metóda, ktorá obsahuje príliš veľa riadkov 
kódu.  

• Všeobecne viac ako desať riadkov kódu v 
rámci metódy je hranica.

Problém







Long 
Method

• Rozdeliť metódu do viacerých metód Riešenie



Primitive 
Obsession

• Používanie primitývných typov namiesto 
objektov.  

• Procedurálny prístup namiesto 
objektového.  

• Používanie rôzných prepínačov namiesto 
aktualizácie stavu objektov - ktorý si trieda 
aktualizuje vo svojej réžii. 









Data 
Clumps

• V kóde sa nachádzajú skupiny premenných 
na viacerých miestách - údaje používateľa, 
polia adresy, pripojenie k databáze… 

• Takéto skupiny, majú byť samostatnou 
triedou





Validácia Adresy







Large 
Class

• Trieda obsahuje priveľa atribútov, metód a 
riadkov kódu 

• Zvyčajne komplexný proces, ktorý by 
mohol byť rozdelený medzi viacero tried je 
celý v rámci jednej triedy









Long 
Parameter 
List





Object-Orientation Abusers 
Alternatívne tiredy s rôznymi 
interface. Refused Bequest. 
Temporary Field. Switch 
Statements. 



Alternative 
Classes 
with 
Different 
Interfaces







• Zjednotiť názvy metód, ktoré robia to isté - 
interface



Refused 
Bequest



Refused 
Bequest



Temporary 
Field

• Dočasné premenné, ktoré sa používajú v 
rámci metódy - sú vytvorené ako atribúty v 
triede 

• Namiesto použitia lokálných premenných 

• Tieto atribúty sa používajú len v rámci 
algoritmu a inak ostávajú prázdne 

• Ťakžko pochopiteľný kód







Switch 
Statements

• Používanie switch statement alebo if na 
definovanie rozdielneho správania





Change Preventers 
Divergent Change. Parallel 
Inheritance Hierarchies. 
Shotgun Surgery.



Divergent 
Change

• Pri zmenách v triede zistíte, že je potrebné 
upraviť aj ďalšie metódy 

• Vôbec však spolu nesúvisia 

• Opačný extrém - shotgun surgery



Shotgun 
Surgery

• Jedna úloha bola porozdelovaná medzi 
väčšie množstvo tried.  

• Úprava tejto úlohy vyžaduje zásad do 
mnohých týchto tried



Parallel 
Inheritance 
Hierarchies

















Dispensables 
Comments. Data Class. Dead 
Code. Duplicate Code. Lazy 
Class. Speculative Generality.



Comments



Duplicate 
Code



Lazy 
Class

• Trieda, ktorá nedokáže obhájiť svoju 
existenciu. 

• Spojiť do inej triedy. Zmazať ak je skutočne 
nevyužiteľná



Data 
Class



Dead 
Code

• Metóda, ktorá sa nikde nevolá 

• If statement, ktorý nikdy nemôže byť 
vykonaný 

• Nedosiahnuteľný kód



Speculative 
Generality

• Vyhnúť sa pridavaniu komplexity kým to 
nie je nutné…



Couplers 
Feature Envy. Incomplete 
Library Class. Middle Man. 
Inappropriate Intimacy. 
Message Chains.



Feature 
Envy

• Metóda volá getter iného objektu viackrát



Inappropriate 
Intimacy



Message 
Chains

• Dlhá postupnosť volaní. Každá návratová 
hodnota je vstupom pre ďalšie volanie.  

• Riešenie - Facade



Middle 
Man

• Triedy ktorá nerobí nič iné ako len deleguje 
úlohy na inú triedu.
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