Objektovo Orientovane
programaovanie

2. Prednaska
LS 2025/2026
Autor: Juraj Petrik



Back to the roots

. Vratme sa eSte k zakladnym principom OOP



Enkapsulacia (zapuzdrenie)

Nemanipulujeme priamo s datami, ale pomocou metod
V Jave napr. aj keyword private (pomaha docielit)

Mutatory, ale nie len to — ide o celkovy koncept, ze mimo
triedy nepracujem priamo s datami
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Person Pen
-ame: String - lype: int
- gender: int - axCapacity: int
- height: int - actualCapacity: int
|- veight: int write(direction :int, length: int, canvas: Canvas): void
Yinfcn[]l: String + percentagelefti): int




Dedicnost

Umoznuje ,odvodzovanie” tried z inych tried

Vzniké Strom -F?"erson
V Jave keyword extends
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Polymorfizmus

Compile time
Method overloading — rovhaké meno metod, rozne parametre
Runtime

Method overriding — pri dedeni, Specifickost’ spravania
Virtual functions



Abstrakcia

“Skryvanie” internej implementacie
Abstrakcia je na urovni navrhu (design), enkapsulacia na

urovni implementacie -
V Jave napr. (aj pomaha) Abstract class

a Interface :
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Interface

UVA interaces e proviz inter
deflinen methods but implemgtions but not implemt them.



Interface Il.

INTERFACE y

STRACI|CLASS

Corporate needs you to find the differences
between this picture and this picture.

} They're the same picture.

imgflipicom



Triedy Il

» Konstruktory:
* |nicializacia objektu
* Nededia sa
* AK nie je ziadny, je automaticky vytvoreny prazdny

e this vs super



Metody

« Java je pass by value (copy)
* Lubovolny pocCet a typ parametrov
* Vraciame max jeden ,objekt"
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Atributy triedy vs lokalne premenne

* Atributy triedy (instance variables) su deklarovane v triede, nie
metode

* Lokalne premenné su deklarovane v metode

* Atributy triedy maju vzdy default hodnotu
* Lokalne premenné musia byt inicializované pred pouzitim

e == vs equals()
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Modifikatory pristupu

Triedy
Public — odvsadial
Default — iba z rovnakého baliku

. Atributy, metody, konstruktory
- Public — pristupné pre vsetky triedy
Private — iba vo vlastnej triede
Default — iba z rovnakého baliku
Protected — iba z rovnakého baliku a podtried



Navrh a implementacia triedy

. Co ma trieda robit?

. Aké atributy?

. Aké metody?

. Testy

. Pseudokod pre metody
. Implementacia

. Testovanie

. Ladenie a oprava



Quiz time



	Slide 1: Objektovo Orientované programovanie
	Slide 2: Back to the roots
	Slide 3: Enkapsulácia (zapuzdrenie)
	Slide 4: Dedičnosť
	Slide 5: Polymorfizmus
	Slide 6: Abstrakcia
	Slide 7: Interface
	Slide 8: Interface II.
	Slide 9: Triedy II.
	Slide 10: Metódy
	Slide 11: Atribúty triedy vs lokálne premenné
	Slide 12: Modifikátory prístupu
	Slide 13: Návrh a implementácia triedy
	Slide 14: Quiz time

